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Subvencions a projectes d'internacionalització en l'àmbit del
videojoc, i de productes o serveis digitals interactius culturals a
l'exterior, 2024

L'objecte d'aquestes ajudes és subvencionar projectes d'internacionalització d'empreses i entitats de l'àmbit del
videojoc, i d'empreses que contribueixin a la presència de productes o serveis digitals interactius culturals a
l'exterior. S'entén per productes o serveis digitals interactius el desenvolupament d'aplicacions, videojocs i
plataformes de consum o distribució de béns, i productes en línia.
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Convocant: Generalitat de Catalunya. Institut Català de les Empreses Culturals (ICEC) 
Data de publicació de la convocatòria: Dimarts, 9 Abril, 2024
Termini convocatòria: 22/04/2024
Àmbit: Cultura, Religió i Esport
Tecnologia i Internet
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